Didattica per competenze e innovazione metodologica
Didattica ‘'ludica’ e apprendimento cooperativo

7 settembre: Teorie e pratiche della didattica per
competenze e dell’apprendimento
ludico-agonico

1) Perché una proposta di questo tipo? Il regime delle competenze
2) Come ripensare le competenze oltre lI'efficientismo burocratico

3) Come nasce la didattica ludica in Italia?

4) La proposta di 'Un pensiero in gioco’: metodo agonico-cooperativo

5) Un pensiero in gioco... perché?

6) Dai laboratori disciplinari ai giochi disciplinari

7) Alcune proposte trasversali?



6) Dai laboratori disciplinari ai giochi disciplinari

Indicazioni nazionali
Logica delle competenze e didattica laboratoriale
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Indicazioni nazionali
Logica delle competenze e didattica laboratoriale

Laboratorio: ambiente formativo (spaziale, fisico, relazionale) in
cui lo studente e ‘attivo’ e si forma attraverso una pluralita di
pratiche e modelli (con contenuti e competenze specifiche)

Der Schneider,

== —

Der Papyrer.

i

Ll

i

=

]
=E
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PRIMO ESEMPIO: SFRUTTARE LE ‘OLIMPIADI’ NAZIONALI

e s | O soMbEs ivGeco - [ Olmpiedi e Compe = 5 &itrvet il g - dufame l:} Soeny in yioca H Mlutenaie Sdaiooiper | 4

o x

Governo ltaliang ACCESSS

Ministero dell'lstruzione
dell'Universita e della Ricerca

ARGOMENTI E

= " = == 5
SERVIZI Olimpiadi e Competizioni
i =
"!.-_'. LE m W atbes
! jimdn
e 1602017 Souala, premistl oggl gl studentl vincitor: dells Dimpdadi di Fiskea
Lille |
wEwmdams Olimpiadi di ital=no, da domand al vis le finali B4 gii studenti in gara

Imasigura il ministro Giannini

Tutte le notizle »

Concorso nazionale Assovetro

I Giochi e olimpiadi di chimica
Progetto NewDesign
Olimpiadi di problem solving
Olimpiadi di italiano
Ohmpiadi di astronomia
Olimpiadi di filosofia
Olimpiadi di fisica
Olimpiadi di informatica
Olimpiadi di matematica
Ohmpiad! di robotica
Olimpiadi di scienze naturali

Olimpiadi nazionali delle lingue
e civilta classiche

Competizioni e concorsi per
studenti
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AR S e - -

&« C | @ www.historialudens.it

@ HISTORIA LUDENS

Diario dl bordo
Didattica della storia
Preistoria

Storia Antica

Storia Medievale

Storia Moderna

Storia Contemporanea
Biblioteca

News

Patrimonio & paesaggio
Geostoria e cittadinanza

Digistoria

w

IB-WI Cerca

Chi Suamo

Conwm _Ricerca

qulme vuol dire amare, st mmre ll-mbdlh’!ﬂHlmté‘l)lkl'sl Giocars, anche Histoﬂa ludens La slona come ci pracs INse(

Sef qui: Home

Il mare delle storie
df Antono Brusa

Concept di un manuale che non scriverd (Scuola estiva di Arcevia, 22-25 agosto 2017)*

1. Il concept, per non dire “lista di obiettivi”

Prendo |l titolo di questo manuale Immaginato da un libro della fine del Medioevo, La mer des
histoires, perché mi sembra esprimere bene alcune Idee, che elenco di getto

4 |l racconto storico deve avere un rapporto intimo con Ia geografia, con lo spazio. |l suo filo conduttore & una

domanda che attraversa |l tempo: "come gll uomin! organizzano gil spazl"? Quindi, la narrazione, |l mado con |l
quale gil uominl Il percarrono, l utllizzano per soprawvivere, Il modificano, Il dominano,

b. A differenza della terra, il mare non ha confinl, Presenta sempre orizzonti mutevoll, Invita a uscire dalla

Diario di bordo

Napoleone e Federico
. Il. Dove si scopre che

non tutte le bufale
sono uguall

di Antonlo Brusa Coraggio: sl
raccontavano fesserie anche ne|
passato, Queste, raccolte da

Shannon Selin, mostrano che
anche allora venlvano prodotte 3
tamburo battente. Nasce |l figio

di Napoleone? pronta la bufala
era una bambina, & morta per |l
parto difficlle, ed & stata subito

sostitulta da un neonato (che

s

N

:
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& { %) @ www.ilgiardinodeipensieri.eu

I Shiartiinr SV &

Il giardino
dei pensieri

Indice per Argomenti
Edizioni del Giardino dei Pensieri

Libreria Filosofica - Diogene Magazine
"Custos, quid noctis?" - Incontri all'Abbazia di Monteveglio

Il Giardino dei Pensieri, in rete dal Dicembre 1997, & un sito specializzato in didattica della filosofia. Ha la struttura di un Archivio al servizio dei professori della Scuola Secondaria
Superiore, dei giovani laureati e di chiunque sia interessato alle attivita di insegnamento della filosofia e della formazione degli insegnanti.
1l sito e diretto da Mario Trombino (e-mail: mario.trombino@ilgiardinodeipensieri.eu ).

Nell'Archivio si possono trovare
- materiali operativi nelle aree denominate Materiali per la Didattica e la Pratica Filosofica e Archivio degli Esercizi di Filosofia (quest'ultima area non & al momento attiva)
- studi teorici contenuti nelle aree Classificazione dei metodi per la didattica e la pratica filosofica, Studi di Didattica Teorica della Filosofia, Studi di Storia della Filosofia

- testi integrali dei filosofi contenuti nell'area Classici della Filosofia.

Nell'Ottobre del 2012 é nata la Edizioni del Giardino dei Pensieri, per la gestione del sito, la realizzazione di ebooks e 'edizione di libri e riviste. La nuova casa editrice ha aqc"ncinla ——
i ivista 1§ i i i i i i - = A sl . . tEess o o = venerdi 1 settembre 2017
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Giochi di Geografia per la
scuola media e superiore | GIOCH-GEOGRAFIC.COM

Abbiamo raccolto i nostri migliori giochi di

geografia italiana, europea e mondiale, nei quali News

I'ulente & chiamato ad individuare o indicare OC OGR A F Nuovi giochi

nomi di fiumi, mari, laghi, pianure, climi, termini GI HI GE ICICOM S it

scientifici: ssochi-geografici : HOCH-GEOGRANCI.COM : Sito & gluchi di geagrafia gratuiti in flash. Giochi di conoscenzs seografica del mondo, dell'Europa & ditalie ézcgén‘:é ;i?fml mondo
- GeoQunz Oceania

i = . . 2 5 A Benvenuti su giochi-geografici.com!
Aiuta i tuoi alunni ad imparare pil velocemente i

luoghi geografici pili importanti oppure sifda i tuoi

Questo sito & nuovissimo!

5% - Fi] Questo sita & ontine dal
compagni in una lotta allultimo meridiano. 2511172010,
: Nuovo!
| giochi geografici che seguono sono indicati per Nowslutter
la scuola secondaria, sia di primo che di secondo grado. " CITTA Vuoi ricevere informazioni su
" del!AFRICA questo sito?
Indirizzo e-mail
Deserfi dei Pianeta
Cancella tindirizzo inserito []
= ] oo Elenco dei nostri giochi ) ) ( INVIA
smarty Pins un gioco basato sulle mappe di Google N
1 £ ITALIA &%
Lin gioco visuale di gecgrafia basalo su Google Sireet Wiew ; aTTA & Vs aTTA
e s = ' ol TALIA T oITALIA
Gioco sul Fiumi europel '
Gioco sulle Fianure dell'italia ' % REgITOAm # Inglese
Gioco sulle Fianure dell'Eurcpa T g ' () Francese
e o bl el
Gioce sulla geografia della Francia ~ ® Tedesco
Gioce sui Monti della Spagna EUROGPA 2 Spagnolo

ATTA
@ Portoghese

Gioco su fiumi e man della Spagna B
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GECOGRAFIA CARTE MUTE: CICLO DELL'ACQUA
Bacino del Po, Italia, MONSONI
Regioni italiane Europa, Mondo
. i FALDE IDRICHE
" RIFLETTORI:

Europa: stati e capitali italia, . BREZZE

Monti e fiumi europei Europa, Mondo RISORGIVE
e

ATLANTE ESSENZIALE TERREMOTI

> .My CHIUSE FLUVIALI

Viaggio in Europa

= Glossario MAREE

-
| 14 ottomila Memory W MAREE SIGIZTALI

B bl MAREMOTRICE
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Ogni tappa tre domande. VIAGGIO IN EUROPA

Prima di passare alla tappa successiva dovrai i diecst = e
rispondere correttamente alle 3 domande.

@ HAI 4 MINUTI A DISPOSIZIONE

e PUOI COMMETTERE AL MASSIMO ';
12 ERRORI
A tempo scaduto, o al tredicesimo
errore, il viaggio sara interrotto.

PRENDI [ /5=
L'AEREO... f"g"‘"
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Italia

ERRORI

o PER COMINCIARE
i :\- [t CLICCA QUI
-
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%k %k

= T VL iz
.'%%@TA MU’;'A FIST C@POLI TICA
Hai due pogfbﬂité:

2 possibilita

Svolgi 1a verifica:

devi sistemare correttamente sufla carta
muta un certo numero di elementi
politico-fisici, che il prograrmma va a
pescare in modo casuale. Questo
significa che ogni prova € diversa

dall altra.

Indica quanti elementi vuoi e poi clicca
/a freccia.

25|08 20
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LIVELLAWS £ ¥

1. Collega i seguenti pronomi alla traduzione corretta.

a.[ | cuius 1. ai quali

b. [ | guodcumque 2. le quali {ogg.)

c. [ ] quibus 3. a chiungue

d. [ quocumque 4. del quale

e. [ | quisquis L. gualungue cosa
f [ ]| quas 6. al quale

g. [ quae 7. di ttte quelle che
h.[ | cuicumque B. con chiungue

i [] o 9. le quali cose

l. [] quarumcumque 10. chiunque

Ricorda che...
Anche per il pronome relativo il complemento di compagnia si forma con
cum enclitico: non cum quo, ma quocum, quibuscum... (con il quale, con |

quali...}.
2. Traduci le seguenti brevi espressioni.
B nain R s s N alberg cha ved)
b. arhures quas wdes ............................................................................................................................
C. OPICUT I QUO VIVIITIIS oo e et reras s meen e ssasasemere s s sms e ses e s en et seasasmsmereresssnsnnescrasaancas
i e L e Y B e S o AL HS la citta che visitiamo
B OB JEOTUNT CIMIIE FOTIMIEIG . coccvins s v s o s i K S B B A R S
T AMCE CUF TOMUITT GBI ..ot e e vessaeeme e st e emmeen e saeemcesassessnnea st aesnssmnnseas
O T S T B M S e I'accampamento in cui siamo

h. res gestae de quibus scripsi
i. andllae guae laborant

L i s i e e i e I Tancile .con le quali glochiamo
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-~

B 49

¢ 50

Varsoviae nata

per rete divulgata
ad omnia scitu digna spectans

| alauinus.net/ephemeris/index.ph

Trphemeris

Mercurii die 30 mensis Augusti 2017

/Acta

Crater nugarum

Miscellanea

| SERES INDIQUE
CONTROVERSIAM DE

G GIOCH! LATINO SCUOLA SE | B Latino | Didattica Orizzonte | B sudoku latino.pdf

Boreocorea. Dictator Kim Jong-Un hodie consilin

L CONFINIO ORTAM
Scienti

valetudo & DIRIMUNT

‘medicina

{Athletica Colloguia continuantur ut utraque pars
e milites recipiat

Socialia _ Sequitur.

Religio NUNTII

Opiniones

Insolita

CETTETNNNE | DE COMMUNI RE

Epistula Leonina

Nuntii Finnici

Sanctus

Historia

Biographiae

Cinemata

Libri
Cultus Civilis

Poesis

M Rector Rei Argentariae Europae Marius Draghi

MIGRANTIUM

Congressus Europael pactionem fecit
Sequitor.

OECONOMIA PROTECTIVA

ABSIT

&

=

2004 - 2014
IAM DECEM
ANNOS!

< [
EPISTULA LEQGNINA CXL
edita est!

Dies clolorem fert et
tristiam
scripsit Johannes Teresi

INSOLITA

Homo qui ad negotium natat
Aut viam inveniam aut natabo!

POLITICA

De comparationibus civilibus
publicisque inter partem
Occidentalem et partem Sovieticam

INSOLITA

Mirabilissimum Museum in urbe
Londinio Fimum Amy Winehouse
Praebet

Caveat emptor: plus solvendum est si
id olefacere vis

RELIGIO

Si Deus est unde malum?

POLITICA

Stalin et Putin a Russis personae
auctoritate gravissimae habentur
Secundum locum Putin accupat

g = X

ARS VIVENDI
PLACENTAE
RAMESSIS

_.. Qui mortuos quogue
potest resuscitarel

SANCTUS
EVANGELIUM
SECUNDUM MARCUM
Capitulum 6 conversum in
Latinitatem classicam
praebetur

CULTUS
SENTENTIAE
GRAECAE LATINE
TRANSLATAE (l)
Praeclara proverbia
Graeca etiam Romanis
tradita sunt

Sl e

0 S

|T5 Come, guando e perche ins | ] EPHEMERIS. Nuntii Latir X =~ F %

m <

= Loe

Latine loqui

disce!!

SCHOLA LATINA
UNIVERSALIS

Subnotationes fient
ante finem Septembris.

yoming,
aatholic College

w

¥

Grex Latine

#oes Loquentinm

oA

o

; For -
LEC LATINUS
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Test sulla coniugazione del verbo olda (=10 50)

Forma sorteggiata

Situaziohe

Seleziona i tempi

Per affrontare il test

Tempo Modo Persona seleziona 1 tempi 5u cui (] Perfetto (=presente)
Perfeito Indicativa “|lasing. desideri esercitarti. (1. Ftiits
Futuro Congiunfivo Zasing. ; : ;
Piuccheperietio Ottativo Jasing. G [ Piuc perfetto (Smperf.)
Imperativo 2a duale Totale domande
Infinita Ja duale i g
Participio la phurale Risposte esatte
2a plurale : 5
|32 phurale Risposte errate
Participio Tempo scaduto 0
Caso Genere Numero .
Tempo medio -
Voto medio =5 7

Ad ogni Nuova domanda il programma visualizzera una
forma del verbo oida sorteggiata nell' ambito del tempo o
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HOME CHI SIAMOC CONTATTI

Home » Matematica in gioco

= leborstare Sdettes b -'—'- Sotiege nnmsomentale X 'mamlmmmbx— » 'gv\'urn--zaodv-m .V‘. Tiach Matemene) Bac

Matematica in gioco -
matematici

Tratto dall'ultime numero di Alice&Bob (n. 38-39)

l'articolo di Federico Peiretti in cui ricorda alcuni illustri AchivioBiochi o BIOR. « ANRNI'A BOrUpG s RN EpRiStarn

rapporto fra giochi e Matematica. N 0% F_i 4 i A - =\
Affermare che la Matematica & un gioco, addirittura, il g : o . % . M,‘Q -

inventato dall'uomc” come dicono molti matematic
sicuramente qualche perplessita. Sono poche infatti le |
amano i numeri, nei confronti dei quali molti si senton
Scrive Bertrand Russell: "Mi costringevano a imparare a
quadrato della somma di due numeri & uguale alla so
quadratl aumentata due volte del loro prodotto». Non :
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1l
IL GIARDINO DI ARCHIMEDE 25
= ~d

un | O
perla| mate | <(3) »
- .
Y
SCUOLA SECONDARIA DI SECONDO GRADO

r.ll\.llll.l FEAWEER MRS ;T ERWE W0 A '\-‘lll'|ll'\-l'|-f'\.r|r WEEE W RARRE R D W D ] W R WS W W REER R i H.l:f:l BOERART R DR WL W SR W r'\.-tf'\.rlull'\.- B B LA RN

» |aboratori

o Allinizio del conto: per sperimentare diretamente alcune tecniche sviluppate da vari popoli in diverse epoche per la rappresentazione dei numeri e
|esecuzione dei calcoli.

o Percorsi, strategie e geometrie in gioco: laboratori di avvicinamento alla topologia & alla teoria dei rafi attraverso varie simulazioni divita
quotidiana: ricerca diitinerar, costruzione di refi telefoniche o fomiture energetiche, ottimizzazione di parcorsi, etc.

o Alla scoperta delle scritture seqrete: laboratori di introduzione alla matematica della crittografia in cui si presenteranno alcuni sistemi realmente usafi
nella storia, osservandone e caratteristiche & il ruola che la matematica gioca nel loro utilizzo.

o Piega, ripiega e ... spiega: la matematica nascosta negli origami, arte giapponese di creare figure con [a piegatura della carta: realizzazione di solidi
vari, un modello di geometria diversa da quella euclidea, tecniche per costruire soluzioni di equazioni, costruzione di coniche, etc,

o Leonardo Fibonacci e la matematica medioevale: una proposta per avvicinarsi all opera attraverso cui il nostro sistema di numerazione dal monda
arabo si difionde nel monda lating, sccellente esempio di come culture difierenti possana integrarsi per dar origing a un sapere comung.

o Dagli algoritmi medievali ai primi strumenti di calcolo meccanico: par sperimentare alcuni sistemi di calcolo dell'era pre-informatica, in una sorta di
viaggio storico alle origini dell automazione. Uno deilaboratori & dedicato al ragolo calcolatore, per scaprire o riscoprire [ proprieta deilogaritmi,

o Lamatematica in una bolla di sapone - osservazioni, congetture e esperimenti per scoprire proprieta geometriche sulle forme (curvatura) e di
massimo e minima delle diverse configurazioni che si oftengono con le lamine saponate che si ottengono da diversi profil.
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T s

| logaritmi e il pH di una soluzione

Un' app'scaZlone del logaritmo al campo della chimica
0

Il costo marginale

Un'applicazione del differenziale di una funzione...
alleconomia

Posted 3yearsago 1

Un'applicazione delle equazioni differenziali alla
fisica: la caduta libera in un mezzo resistente
Equazioni differenziali applicate alla fisica: troviamo

la la velocita di caduta di un corpo in un mezzo
resistente in funzione del tempo

Posted 4 yearsago | 1

MaddMaths!

MAtematica Divulgazione Didattica

Un‘applicazione della goniometria alla fisica: il
moto armonico

¢ Ricaviamo la la legge oraria del moto armonico

utilizzando il primo teorema dei triangoli rettangoli
Posted 4 yearsago 2

L'evoluzione temporale di una coltura batterica

Matematica applicata alle scienze biologiche:
costruiamo e studiamo un modello di crescita di una
coltura batterica

| years ago ]
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“gigr Servizi Online | Rubrica | Accedi
)8 | BROTERUB: - . M aroemn Aot o o _

)8 | B VEkRARA DIPARTIMENTO DI MATEMATICA E INFORMATICA R —— =
Home | Dipartimento | Ricerca | Didattica | Orentamento | Dottorato

Laborator1 di matematica presso le scuole superiori

» Crientamento

» Perché scegliere di siudiare Matematica Nell'ambito del "Piano Lauree Scientifiche” il DMI propone agli studenti delle scuole

= Pe
. v Proposte di laboraton:

» Pig = La maternatica e il mondo reale: introduzione ai modelli matematici

= Sistemi dinamici discreti

Ati
| =+ Statistica: dinamiche socio-economiche
5 ) - ) ) L] )
| = Dalla meccanica classica alla meccanica relativistica
9 « (Geometria: Piano proiettivo con cartamodello
]

» Metodo e geometria da Cartesio a Leibniz

» Crittografia

» Un approccio storico alla trigonometria

» (Geometria dinamica: Cabri & GeolGebra, due mondi per la geometria

« Geometrie non euclidee
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Attivita laboratorali realizzate daghi alunni del Biennio Comune agil | T
Indirtzzi & curate dalla Prof wsa Filomena Slano e dal Prod. Marco :A:I:i\fha laboratorial reslizzate dagl) alunni del Triennla df Chimica e
R Mareriall

La Chifica Come un gioco ... ..na hon $olo gioco! ‘

»y Esperimenti di Laboratorio di Biologia
als ar
r e
ehinilea Torense & le seona dal erlming: 1 s | Analisi dei carboidrati della banana
dividuare 1l colpevole. A cura della Prof s
licca sull immagine
; ﬁ. = |
Esperimenti interattivi sulla densita del corpi: divertitevi con nol a . A
tioware ln sequenza glusta per La densith in una successione di R
materiali comuni propostil POBERSE
1 |
g‘ g’ i Eij Determinazione delle proteine con il biureto
=
=]

B Lasigarecta fanwasma delll * Rilevamento di impronte

Fantasma fumatore dightall... L

Determinazione delle proteine nell’albume dell'uovo

Determinazione quantitativa del lievito 5. cerevisiae

-~ ~

Estrazione di oli vegetali con Soxhlet
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SclenzeScuola Lezioni -  Laboratorio -~  Domande  Ouoiz Signin | SignUp
LASCIENZA pER o (_l {§}| Cosa vugi scoprire? Q lﬂﬁ

STUDENTI E PROFESSORI'

INTERACTIVE

SIMULAZIONI INTERATTIVE

DI SCIENZE

E MATEMATICA

Oitre 360 mivony g SMUIAZION SCarncale

A\ a3 - - -
3 Gioca con le simulazioni

'l
UESF
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PhEl'

INTERACTIVE S

Simulazioni

] i Alrmontiazsane od Canah Al memiivana
cCLSUTCI0O
- - SRE— —
l) ‘-2
»
il n =l
STV oJ f J - , .——. - t
Risorse per densita f apcossione genica:
"insegnamento fondament)
Ricerche
Accessibility = -
Sostienici - = 2
X 5
- --
» '. -»
Macchins el Gene: MOlOn molecodan
L'Opetone cel
Laticso
L ——— -

i
i

N Qioco dedia
Datasone
raciomeinca
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Scienze in gioco

JAPKT Glecatioli Toys

La Fisica Giecando...

L@ PhT | Ceres su IAGPAT | Contact
» Semplici giochi...
La Fiztea Giacands: raccolta d plochd & pocattoh presentat al congresso GIREP, Barcellona (Spagna), Agosto 2000 (versione alisna = inglase).

POS 2000 raccolta di groch: e giocattol presentat al convegno "Phyvsics on Stage”, CERN, 6-11 Novembre 2000 (solo vernions mgless)

Il Fiore ¢ ['Oechialle: proposta di formanone scientifica dedicata alls scunla di base, basatn su grocatioh & cose di vita quotidiana (1 “fion”) e sul loro legame
con concem fondamentali dh fsaca, chomica o, in generale, sewense spertmentah presentat smisticamente anraverso "occhiell”
Le proposts sono paste del progetia nanonale S<CiF {Speagare & Capare m Foued), cosrdinato dal praf Paole Gusdom dell Universitd di Napah

Par gioco: conmribun, sugpersmenti, propeste, dibartin dal weblog “permoco splinder o™ mizwato a gennaio 2003
Kayvak: come progerare ¢ costroare un kayak seguendo le mdicarion della scuols elementare 4i Azeglio
La respiraniond: un peogerio dedscato alla fisica della resprrazione sviluppato nells Seoola Media "Enrico Fermi” di Burolo

Forum INDIRE 2002 ¢ mughon tercentt del forum “La Fesica nascosta net gocattolhy, negh oggett @ net fenomens i vt quetidsana”™ tenutost nella
premavera 2002 nel seie web dell[NDIRE

Energia: coma discuterne dalle elementart alle superior
Semnano tenuto nellambito dal progeto 5= T-Bemonte - 317107 - Auln MagT_q a1 Chamaca

Insegnare seranze in laboratorio
Seminario tenito nsll'ambuo del progetta 5eT - Tsttuto Comprensivo di Serravalle Serviaa - 2572903

Schede giochi - Farbania 2003
Sariw di 40 wehade #15 siachi & aiasstrali svilunaas e il raavems "TNCONTRI C0ON TE SCIENTZE  teali & roarteatt ser I didamica™ - Verhania 18-17-1%



QUANDO UTILIZZARE UNA GARA-LABORATORIO DI
QUESTO TIPO?

Alla fine di una unita di apprendimento

Sintesi/verifica

Ripasso

Rinforzo/consolidamento
(temi piu ostici)

Accoglienza / fine scuola
Pause tra quadrimestri

Inclusione



Didattica per competenze e innovazione metodologica
Didattica ‘'ludica’ e apprendimento cooperativo

7 settembre: Teorie e pratiche della didattica per
competenze e dell’apprendimento
ludico-agonico

1) Perché una proposta di questo tipo? Il regime delle competenze
2) Come ripensare le competenze oltre lI'efficientismo burocratico

3) Come nasce la didattica ludica in Italia?

4) La proposta di 'Un pensiero in gioco’: metodo agonico-cooperativo

5) Un pensiero in gioco... perché?

6) Dai laboratori disciplinari ai giochi disciplinari

7) Alcune proposte trasversali?



7) Alcune proposte trasversali
AREA LINGUISTICO-COMUNICATIVA e STORICO-UMANISTICA

GIOCHI CON | TESTI

Analisi del testo

Spiegazione

Ricerca di parole-chiave

Paragrafazione e titolazione

Domande al testo

Analisi di un testo mediante uno schema predato
Ricerca e analisi di figure retoriche, metafore, ecc.
Analisi dello stile narrativo

Divisione in sequenze narrative o argomentative
Analisi dei personaggi (spazi, tempi)
Identificazione del genere letterario

Descrizione del contesto

Esercizi di sintesi

Riassunto breve

Parafrasi

Esercizi di confronto tra testi

Questionari e test

Annotare un testo attraverso citazioni da brani dello stesso autore, o altri; o di interpreti
Traduzioni (lingue classiche e moderne)

<A P T




7) Alcune proposte trasversali

AREA LINGUISTICO-COMUNICATIVA e STORICO-UMANISTICA

GIOCHI CON | TESTI

Analisi del testo

Spiegazione

Ricerca di parole-chiave

Paragrafazione e titolazione

Domande al testo

Analisi di un testo mediante uno schema predato

Ricerca e analisi di figure retoriche, metafore, ecc.
Analisi dello stile narrativo

Divisione in sequenze narrative o argomentative PUNTEGGI PER
Analisi dei personaggi (spazi, tempi)
Identificazione del genere letterario

Lavoro di squadra

Descrizione del contesto Correttezza
Esercizi di sintesi Quantité di elementi
Riassunto breve .
rassuino brev trovati
Parafrasi o
Esercizi di confronto tra testi Creativita, ecc

Questionari e test
Annotare un testo attraverso citazioni da brani dello stesso autore, o altri; o di interpreti
Traduzioni (lingue classiche e moderne)



7) Alcune proposte trasversali

AREA LINGUISTICO-COMUNICATIVA e STORICO-UMANISTICA

GIOCHI CON | TESTI LE SQUADRE INVENTINO UN GIOCO

Analisi del testo PUNTEGGI PER

Spiegazione o
Ricerca di parole-chiave - Creativita
Paragrafazione e titolazione - Correttezza

Domande al testo Q tit: lita di
Analisi di un testo mediante uno schema predato - Sl Ins] a e.qua .I .a !
Ricerca e analisi di figure retoriche, metafore, ecc. elementi di verifica
Analisi dello stile narrativo presenti’ eccC.

Divisione in sequenze narrative o argomentative
Analisi dei personaggi (spazi, tempi)
Identificazione del genere letterario

Lavoro di squadra

Descrizione del contesto Correttezza
Esercizi di sintesi Quantité di elementi
Riassunto breve .
lassunto brev trovati
Parafrasi o
Esercizi di confronto tra testi Creativita, ecc

Questionari e test
Annotare un testo attraverso citazioni da brani dello stesso autore, o altri; o di interpreti
Traduzioni (lingue classiche e moderne)



7) Alcune proposte trasversali

AREA LINGUISTICO-COMUNICATIVA e STORICO-UMANISTICA

GIOCHI CON | TESTI

Analisi del testo
Spiegazione

Ricerca di parole-chiave
Paragrafazione e titolazione
Domande al testo

tore, o altri; o di interpreti



7) Alcune proposte trasversali
AREA LINGUISTICO-COMUNICATIVA e STORICO-UMANISTICA

GIOCHI CON | TESTI

Esercizi di armonizzazione
Analisi di elementi armonici
Cadenze

Figurazioni melodiche
Modulazioni

Analisi e decodificazione di
uno spartito = 55
(riconoscimento di autore, s, 91
stile, epoca...)

Creare sequenze ritmiche
e frasi musicali,

Ecc.




7) Alcune proposte trasversali
AREA LINGUISTICO-COMUNICATIVA e STORICO-UMANISTICA

appunti-contrappunti
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7) Alcune proposte trasversali

Esercizi di traslazione di stile e
GIOCHI DI SCRITTURA (E NARRAZIONE) scrittura creativa

Uy ﬂ-

¢ Raymond Queneau
5.~ ESERCIZI DI STILE

;’ Wrsbariane ¢ Dadutis & Urebermo £
S Notva odirmed a cony i Siefens Barteizoph THrery
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7) Alcune proposte trasversali

Esercizi di traslazione di stile e
GIOCHI DI SCRITTURA (E NARRAZIONE) scrittura creativa

DALLA NARRAZIONE ALLA POESIA E VICEVERSA




7) Alcune proposte trasversali

GIOCHI DI SCRITTURA (E NARRAZIONE)

Variazione di stile (o di contenuto) interna ad un autore

Se Aristotele avesse scritto un mito ...

Se Seneca avesse scritto una poesia ...
Riscrivere un testo con stile
- ironico
- giallo

Come un fumetto

Ecc.




7) Alcune proposte trasversali

GIOCHI DI SCRITTURA (E NARRAZIONE)

CON UN FINALE ALTERNATIVO

M:‘v\ qm%%plrlto arrivo al sapere e
assolut&s'coprl che... |
- Giulietta si sveglio e vedendo m'éé"
‘morto .

- «Pe

=
- Scri
- Immagi
libro dell’Ené
) notte 8 . aria, Andrea
_S_Q_Q{_Q_”I non pronuncio.ilnhome di EIena

o ioriagaptrofattuale -~
e " ’ il _)__-'.




7) Alcune proposte trasversali

GIOCHI DI SCRITTURA (E NARRAZIONE) 'EPISTOLA

- Con qualsiasi Autore o personaggio
- Con il suo stile: Epicuro, Seneca, Paolo di Tarso
Werther, Jacopo Ortis, Maria di Storia di una capinera

- Scambio di lettere
Kant, Fichte, Schelling, Hegel
Erodoto, Tucidide, Senofonte, Polibio
Wilde, Orwell, Joyce, Woolf
Rimbaud, Verlaine, Mallarmé, Apollinaire
Garibaldi, Mazzini, Cavour, Vittorio Em. I
Beethoven, Debussy, Chopin, Satie

Brunelleschi, Michelangelo, Bramante
Alberti

CON STILE ATTUALIZZANTE:

mail, facebook, telefonata, sms




7) Alcune proposte trasversali

GIOCHI DI SCRITTURA (E NARRAZIONE) L'EPISTOLA

Con qualsiasi Autore o personaggio
Con il suo stile: Epicuro, Seneca, Paolo di Tarso
Werther, Jacopo Ortis, Maria di Storia di una capinera

Scambio di lettere ___B. SIDOTI
Kant, Fichte, Schelling, Hegel :
Erodoto, Tucidide, Senofonte, Polibio
Wilde, Orwell, Joyce, Woolf

Rimbaud, Verlaine, Mallarmé, Apollinaire %%§b|
Garibaldi, Mazzini, Cavour, Vittorio Em. Il Wgs ) 4
Beethoven, Debussy, Chopin, Satie

R G‘S‘k OFie

Brunelleschi, Michelangelo, Bramante modi, esercizi
ctecmchc

Alberti per legpere,

CON STILE ATTUALIZZANTE:
mail, facebook, telefonata, sms




7) Alcune proposte trasversali

DAL PUNTO DI VISTA DELLAUTORE
GIOCHI DI SCRITTURA (E NARRAZIONE) O DEL PERSONAGGIO

«Variazione del soggetto osservante»

Lasciare liberi o dare coordinate precise (legate a dati
storici o di fantasia); determinare il tema, lo stile, ecc.
QUALSIASI AUTORE in prima persona racconta un
episodio della propria vita

DAL PUNTO DI VISTA DI UN PERSONAGGIO

o di un’opera lirica

Magritte



7) Alcune proposte trasversali

DAL PUNTO DI VISTA DEL
GIOCHI DI SCRITTURA (E NARRAZIONE) CONCETTO O OGGETTO

Un’idea platonica (o una Monade)
Un fatto o un luogo storico
Un’opera d’arte
Un oggetto letterario
La luna di Leopardi o Ariosto
Naso di...

Acroteluzio . .
Kovaliov Spazio, tempo
Vitangelo Moscarda Com.e S0Nno fa.\tto
Cyrano Pregi e difetti

Cavallo di Troia Problemi e risorse

Purgatorio di Dante
Pane rubato da Jean Valjean
Il ventaglio di Goldoni

(come mi sento)

(mi piace stare qui)

(i miei sogni)

Il fazzoletto di Otello Se potessi, cosa cambierei
Che cosa penso di...

La Primavera di Vivaldi



7) Alcune proposte trasversali

DAL PUNTO DI VISTA DEL
GIOCHI DI SCRITTURA (E NARRAZIONE) CONCETTO O OGGETTO

Geografia: paese, area, confine...

Fisica: oggetto, concetto, legge &
scienziato

Scienze della terra

Biologia: cellula, dna, ecc.

Chimica: atomo, composto b

Matematica??? —

Spazio, tempo

Come sono fatto

Pregi e difetti

Problemi e risorse

(come mi sento)

(mi piace stare qui)

(i miei sogni)

Se potessi, cosa cambierei
Che cosa penso di...




T
7) Alcune proposte trasversali OPERAZIONI CON LE STORIE

GIOCHI DI SCRITTURA (E NARRAZIONE) SPOSTAMENTO DI PERSONAGGI

- Quel giorno che nel Simposio entrarono

Aristotele ed Epicuro

- Il filosofo scese nella caverna. Gli chiesero:

come ti chiami? E lui rispose... Zenone

- Mentre stava ‘sciacquando’ i panni in Arno,

Manzoni incontro Dante

- Madame Bovary disse allora a Flaubert...

- Quel giorno che Lucrezio lesse nelle Bucoliche

il racconto del Sileno T
..Robinson lesse La fattoria degli animali [

- Comparendogli all'improvviso davanti, Mazzini g% )

rimprovero Hitler perché... (22

- Piero della Francesca, pero, non era d’accordo

con Caravaggio perché...

Bach, dopo aver ascoltato I'Appassionata di

Beethoven disse...




7) Alcune proposte trasversali OPERAZIONI CON LE STORIE

GIOCHI DI SCRITTURA (E NARRAZIONE) MOLTIPLICAZIONI,

SOTTRAZIONI....

Socrate per Socrate uguale?
- Mattia Pascal per Mattia Pascal uguale?
- Gregor Samsa per Gregor Samsa?

- Anfitrione meno Sosia uguale?

- Zaratustra meno l'ultimo uomo?
- Laquila meno il serpente?

- Mussolini meno Hitler?

- (simulazioni)




7) Alcune proposte trasversali

GIOCHI DI LOGICA

- Cfr. prove INVALSI
- Elementi di logica nelle diverse discipline

Magritte



7) Alcune proposte trasversali

GIOCHI DI LOGICA

- Cfr. prove INVALSI
- Elementi di logica nelle diverse discipline
- Mappe concettuali




7) Alcune proposte trasversali Il Rebus

- Cfr. prove INVALSI
- Elementi di logica nelle diverse d|5C|pI|ne g ol ﬁ i s R
- Mappe concettuali D oetro -

- Enigmistica

4= - =
Q) %—'— nte {‘---J~ cl »: filiana

Il Cruciverba

(8:9)

769)

“l Giochi di Newton™ come attrarre alla scienza — pag. 18
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‘Il Giochi di Newfon”: come attrarre alla scienza — pag. 17 L'ultimo pianeta & stato DECLASSATO
(Tener conto che sono state inserite jettere in pit nella seconda tabella).



7) Alcune proposte trasversali

GIOCHI DI LOGICA

~ & | (D www.alcuinus.net/ephemeris/crucigrammata/index htm
— = .
Classicum 10
Crucigramma
CRUCIGRAMMATA
PR Preme in numerum in initio cujusdam verbis. In parte superiore, definitio apparebit. Verbum scribe et accepta. Potes premere in "probare” ut videas utrum bene responderis necne

"Auxilium” preme ut primam litteram verbis obtineas.

Classicum 10

Aenigmata anteriora:

Classicum 1
- Solutio -

Classicum 2
- Solutio -

Classicum 3
- Solutio -

Classicum 4
- Solutio -

Classicum 5
- Solutio -

Classicum 6
- Solutio -

Classicum 7 i = —



7) Alcune proposte trasversali

GIOCHI DI LOGICA

Patrizia Marti

I Gitino,
/7 _qwco' da 'tagaZZo./

i l SuU d 0 k u d i l at | nNo rer la scuola secondarfa superiore

8 2 ]

lex pulcher qgui
g 3 9

duc clementi terror
= 7 Fa

csimilis de caelo velocior



7) Alcune proposte trasversali

1
GIOCHI DI LOGICA matematicamente.it

SHOP APPROFOBDIMENT! TESI TEWNE INFORMATICA DIDATTICA CLATURA FORMULARIO D

[+ Songh Tu! -: Cruciverba )

Cruchverba per tutli

Un divertente crucinumero di geometria analitica per studenti delle superiori. A cura di Francesco
Daddi http://www.webalice.it/francesco.daddi/

CRUCINUMERO (21 giugno 2013) - Francesco Daddi

ORIZZONTALI

- L'ascissa del centro della circonferenza x™ +y" —682+7y—63 =0.

. I quadrate del raggio dalla circonferenza di cemtro 03, -7) e passante per il punto (-2, 5.

. 11 doppio dell'intercetta all'origine della retts tangente, non parallela all’asse v, uscente dal punto P(2,8) alla circonferenza x* +3° +2x—4y—4=10.

. L'ordinata del centro di una delle circonferenze tangent alle bisettrici degli assi cartesiani e passanti per P(—2,6).
. Si ottiene sommande al 4 verticale 1l quadrato del raggio delle circonferenze passanti per A(—9.8) & B(—7,6) e tangenti alla circonfersnza »° +y°* — 1lx + 13y = 0.
. [ numeratore dell'ordinata del punto di tangenza nel 6 orizzontale.

ar mettere alla prova latua

bl mondo scrivendo nello

0 essere risclti e verificati
no essere utilizzati

VERTICALI

_ Tl quadrato del raggio della circonferenza tangente allaretta 4 x — 5y — 2 =10 nel punto T{-2 -2} ed avente il centro sulla retta 7x+ 2y + 36 = 0.
I reciproco dell'ordinata del centro del cerchic osculatore alla parabola 2y — 627x* = 0 nel suo vertice.

. 5i ottieme moltiplicando per 9 I'area del trisngolo PAB, dove P(7,0), 4 & B sono i punti di tangenza dells rette tangenti condotte da P alla circonferenza di equazione
F+y —2zx—4y—15=40.
i I z




7) Alcune proposte trasversali MIC)

Cruciverba con il calcolo di aree e perimetri

GIOCHI DI LOGICA

Cruciverba - Divertiamoci con la geometria piana
Elaborato da Giuseppe Magliano con I'ottimo freeware Eclipsecrossword

== — EclipseCrossword © 2000-2007

| L L[] HEEE N
] | 1] |
I O - || | |||| |||| Numero di diagonali di un triangolo
L [ ][] HENENE HEESN || |
e [
] || || | | | | |— ] 1 [ |50qui0ne| | OK || Cancel
| — BT T T P B
|| HEN R B EH B o -
HE N - | |
HEN B u N |
i_||||| mEm IJI ]
AEEEESE © E R RN
ENEE RN H N u
e | L] HEES EEEER u
- FENENNEE N ||_—_—|| H N
L 1 A L [ [ ] H
L1 ] NN EESEEEEE N N
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7) Alcune proposte trasversali
La scala enigmistica di Agostino




7) Alcune proposte trasversali

Cancella la definizione di Aristotele

Cercare e cancellare nel quadrato i termini
corrispondenti alle 22 definizioni sottostanti, tenendo
presente che questi termini possono essere stati scritti
nel riqguadro in orizzontale, verticale e diagonale, da
sinistra verso destra, da destra verso sinistra, dall’alto
al basso e viceversa.

Se i termini saranno stati riconosciuti e cancellati in
maniera corretta, rimarranno nel riquadro 6 lettere che
comporranno nellordine una parola-chiave della
metafisica aristotelica. Il gruppo & chiamato a dare una
definizione di questa parola-chiave

Met, I, 983a: Il “perché delle cose” inteso come
“scopo (in-vista-di-cui)”

Met, IV, 1005a: “lI piu saldo di tutti &
quello sul quale & impossibile cadere in errore (...) e
del quale e necessaria la conoscenza a chi voglia
conoscere qualsiasi cosa” (il termine da cercare nel
riquadro & quello che nella definizione va inserito
nello spazio rimasto vuoto)

Met VII, 1041b “la causa in virtu della quale la
materia & qualcosa di determinato”

Met, V, 1015a: “la sostanza delle cose che
posseggono il principio del movimento in sé
medesime e per propria essenza” (una volta
individuato il termine definito da Aristotele, bisogna
cercare nel riquadro il corrispondente termine in
greco — traslitterato; es., se fosse ‘principio’ andrebbe
cercato ‘arche’)



7) Alcune proposte trasversali T
Il bivio di Platone

’ﬂTRATA )

W\ ¥ o

USCITA ﬁ\

Per entrare nel labirinto, basta rispondere con VERA o FALSA all'affermazione
d’ENTRATA. Se ritenete che essa sia VERA, seguite la freccia BIANCA; se invece
pensate che sia FALSA, seguite la freccia NERA. Il numero della casella nella quale
arriverete, vi indichera a quale affermazione dovrete successivamente rispondere. Solo
rispondendo in modo esatto a tutte le affermazioni & possibile TOCCARE TUTTE LE
CASELLE E ARRIVARE ALL'USCITA del labirinto, senza mai passare due volte nella
stessa casella.



7) Alcune proposte trasversali

GIOCHI DI LOGICA § Problem solving (giocare con i problemi)

- Prima individualmente e poi in gruppo

- Che cos’é un’idea?

- ...cercare una soluzione al problema
- Il portavoce del gruppo espone la soluzione
- Punteggi per:
* modo di lavorare nel gruppo
* correttezza o
originalita e coerenza della soluzione
* chiarezza dell’esposizione
* (elaborazione grafica)

- Quante ‘sostanze’
esistono?

- VIENE PRIMA L’ATTO
O LA POTENZA?

- Che cos’e I'identita?




7) Alcune proposte trasversali

GIOCHI DI VISUALIZZAZIONE

Effetto dei contenuti realistici
a) Disegna un concetto
Logos di Eraclito




7) Alcune proposte trnasversali

GIOCHI DI VISUALIZZAZIONE

Effetto dei contenuti nealistici
a) Disegna un concetto
Logos di Eraclito
Un’idea platonica




7) Alcune proposte trnasversali

GIOCHI DI VISUALIZZAZIONE

Logos di Eraclito

Un’idea platonica
b) Disegna un

personaggio




7) Alcune proposte trasversali

GIOCHI DI VISUALIZZAZIONE IL CALLIGRAMMA

Apollinaire
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7) Alcune proposte trasversali

GIOCHI DI VISUALIZZAZIONE IL CALLIGRAMMA
i F— : Y ) ) - ‘

Rogt” o)

Wiy ad@&N

"L- ! R,

} < '}"f:‘_):-- \3
Definizione di gruppo X 4
Scelta dell’immagine b, T §
Realizzazione con A eags

°c s o . %

definizione nel disegno %




7) Alcune proposte trasversali

GIOCHI DI VISUALIZZAZIONE IL CALLIGRAMMA
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7) Alcune proposte trasversali

GIOCHI DI VISUALIZZAZIONE LAVORI DI COSTRUZIONE

Viaggio al centro della Terra -

simmagazzinare

la giostra a gravitd: Modelli per le geoscienze
(a cura di S. Occhipinti,
strasformare Science Center di Aosta)
etrasferire
eimmagazzinare
: Modelli per le geoscienze
la catapulta: (a cura di S. Occhipinti,
' Science Center di Aosta)
strasformare
etrasferire




7) Alcune proposte trasversali

GIOCHI DI VISUALIZZAZIONE LAVORI DI COSTRUZIONE

BRI “t \“!"""I
&\‘\‘\h\m\\\\‘ \\\\‘:E‘!‘"IIII
\\\\\\\N\\\\\‘ R Uil
\\\\\\\“n\\\\\\ W Tk




7) Alcune proposte trasversali

GIOCHI DI VISUALIZZAZIONE LAVORI DI COSTRUZIONE




7) Alcune proposte trasversali

GIOCHI DI SIMULAZIONE E DI RUOLO disi | giochi
| simulazione

nella scuola
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7) Alcune proposte trasversali

GIOCHI DI SIMULAZIONE E DI RUOLO

Ogni gruppo
‘rappresenta’ un autore

Esposizione della tesi
Confutazione degli altri
Replica

(ricerca comunanze) o (arringa finale)

Presocratici: arché; Cartesio, Hobbes, Spinoza, Leibniz: sostanza
Quattro poeti
Quattro narratori
Quattro storici
Quattro artisti o musicisti
Quattro scienziati (?)
Quattro ‘personaggi’ narrativi
o teatrali



7) Alcune proposte trasversali

GIOCHI DI SIMULAZIONE E DI RUOLO

Il processo:
Due gruppi: difesa e accusa

Platone, Apologia di Socrate



LA 5
GIOCHI DI DRAMMATIZZAZIONE

v
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GIOCHI DI DRAMMATIZZAZIONE

Cartesio

Vleditazioni
metafisiche




GIOCHI DI DRAMMATIZZAZIONE

- Dal testo
- al breve canovaccio
- alla semplice drammatizzazione




VIDEO (su testi o temi)

- Dal testo
- al breve canovaccio
- alla semplice drammatizzazione




7) Alcune proposte trasversali

GIOCHI DI SIMULAZIONE E DI RUOLO

P

FORMATO INTERVISTA




7) Alcune proposte trasversali

GIOCHI DI ATTUALIZZAZIONE E/O CON | MEDIA

Home
Page

togger

Signhl use Bbgge

e Blogger __

(senmn )

basdme snk  Biten

What's a blog’ Create a blogin 3
easy steps:
IrQ}%ﬁ @!0

Pubbsh Post

8 lemplate

2 DIog 13 your dasy-Ta-uts wid 4ite, whard you tan Sy podt
houghts, iteract with pesple, 200 mare, M for fﬁﬂ' g CREATE YOUR SLOG NOW >



7) Alcune proposte trasversali

GIOCARE CON | GIOCHI
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7) Alcune proposte trasversali

GIOCARE CON | GIOCHI
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7) Alcune proposte trasversali

Biopoli: un gioco di biologia molecolare



7) Alcune proposte trasversali

GIOCARE CON | GIOCHI




7) Alcune proposte trasversali

GIOCARE CON | GIOCHI

novecento. = e s ot

Didattica della storia in

Dossier » Pensare la didattica Didatfica in classe Uso pubblico delia storia Calendario civile

Dati wticolo

Correva I'anno... Un gioco di carte per R R
. G & -, Titolo: Coir no

studiare seriamente la violenza di Stato nel

Novecento

DOi: 10.12977/nov156
Hu® Parole chiave: Correva I'anno,
gioco di carte. gulag, lager, shoah
11 Giuseppe Losapio | © commenti Numero della rivista: n. 7
febbraio 2017
ISSN: ISSN 2283-6837

Come citarlo: Ciuseppe Losapio, Comevs anno

Un gioco di carfe per studiare sefismente Iz violenzs

di Stafo nel Novecenfo, Novecento.org, . 7

febbraic 2017, DOL: 10.12977/nov156




7) Alcune proposte trasversali

GIOCARE CON | GIOCHI




7) Alcune proposte trasversali

GIOCARE CON | GIOCHI
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punque: gioé‘ére si, ma ¢on una competenza (richiesta innanzitutto al

docente e poi anche/a‘gll alunni) molto approfondita non solo dei
contenuti delle nostr dlsmpllne ma anche delle specifiche didattiche
laboratoriali (e quindi materiali, strumentf testi...),
come~prevedono le Indicazioni naz'tonah
Un gloco infatti, e e diventa serio, se presentato da un insegnante
serio. Quanto piu sapremo mostrare (ai giovani che siamo chiamati
ad educare) la nostra competenza, conoscenza precisa e
approfondita delle nostrp materie, quanto pil sapremo mostrarci ‘seri’
nella nostra prequaZJone e appassionati nelle motlvazlonl tanto piu i
nostri alunni saranno capaci di percepire la serieta del gioco

didattico. Un docente poco preparato (che pensasse di compensare i

propri limiti facendo giocare gli alunni) farebbe in oghi caso giochi

poco seri e giochi che non verrebbero mai presi troppo sul serio.

Dunque, giochi non formativi. In fondo, nel gioco come nella vita,
resta che la testimonianza di €io che si e (e si fa) e sempre all’origine
di tutto cio che si vuole trasmettere e comunicare. Allora quella che

Gadamer chiama la trasmutazione in forma, anche per il docente,

diventa e puo diventare compito (aiutare i ragazzi a'trasmutare la
propria forma); e questo compito puo diventare essere, nuovo essere,
arricchimento d’essere: essere ‘forma’tori.



